
Arredonde cada número para a dezena, a centena ou o milhar mais próximo, como indicado.

Nome Data

1 7.067 para a dezena → 2 1.481 para o milhar → 

3 3.667 para a dezena → 4 3.729 para a dezena → 

5 4.704 para o milhar → 6 5.302 para a dezena → 

7 1.734 para a centena → 8 8.011 para a centena → 

9 4.180 para a dezena → 10 2.156 para o milhar → 

11 5.982 para a dezena → 12 9.636 para a centena → 

13 8.883 para o milhar → 14 3.523 para a dezena → 

15 2.770 para a centena → 16 4.431 para a dezena → 

17 5.548 para a centena → 18 9.455 para o milhar → 

19 2.963 para a centena → 20 4.896 para a dezena → 

21 3.930 para o milhar → 22 7.873 para o milhar → 

23 6.257 para a dezena → 24 1.530 para o milhar → 

Dica da Indie: Olhe o algarismo logo à direita da ordem para a qual você vai arredondar. Se for 5 ou
mais, arredonde para cima; se for 4 ou menos, para baixo.

Pode ser copiada à vontade para usar em casa e na sala de aula. Mais atividades em
pt.beequation.com/learn
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Arredondar números 3º e 4º anos



1. 7.070

2. 1.000

3. 3.670

4. 3.730

5. 5.000

6. 5.300

7. 1.700

8. 8.000

9. 4.180

10. 2.000

11. 5.980

12. 9.600

13. 9.000

14. 3.520

15. 2.800

16. 4.430

17. 5.500

18. 9.000

19. 3.000

20. 4.900

21. 4.000

22. 8.000

23. 6.260

24. 2.000

Pratique com a Indie. Jogue grátis os desafios de favo de mel com números em pt.beequation.com,
ou procure Beequation Kids no celular ou no tablet: sem anúncios, sem coleta de dados e sem
cronômetro.

Pode ser copiada à vontade para usar em casa e na sala de aula. Mais atividades em
pt.beequation.com/learn
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Respostas Arredondar números


